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Основные характеристики Bopup IM Client SDK предлагает вам
следующие основные функции: • Простой интерфейс для создания
приложений, позволяющих пользователям отправлять и получать
мгновенные сообщения. • Возможность реализации функций чата в
ваших приложениях. • Возможность использования нескольких
методов аутентификации для авторизации пользователей. •
Возможность передавать сообщения или устанавливать сеанс связи с
коммуникационным сервером Bopup, который необходимо
установить как серверный компонент системы обмена сообщениями.
• Возможность использовать простую аутентификацию или
аутентификацию Windows (SSPI), а также полагаться на учетные
данные для входа, предоставляемые каждым конечным
пользователем. • Возможность реализации функций чата с
использованием языков программирования C/C++ и Microsoft Visual
Basic.NET/C#. • Сервер обмена мгновенными сообщениями Bopup,
работающий на сервере Windows, Linux или Unix, который позволяет
использовать все функции обмена мгновенными сообщениями Bopup.
• Возможность предлагать функции управления контактами на
основе Microsoft Outlook, Microsoft Outlook Express или Microsoft Live
Mail. • Возможность предоставления пользователям вариантов
выполнения задач с помощью клиентского приложения из Windows
или Mac OS, либо через веб-интерфейс на веб-сервере. •
Возможность получать обновления статуса от других пользователей
в системе обмена мгновенными сообщениями Bopup. • Возможность
ставить задачи и сообщать о состоянии текущих задач.
Поддерживаемые методы аутентификации: Bopup IM Client SDK
поддерживает несколько методов аутентификации для авторизации
пользователей вашего приложения: • Простая аутентификация: при
использовании этого метода аутентификации пользователи должны
предоставлять свои собственные учетные данные для входа в ваше
приложение. • Аутентификация Windows: при использовании этого



метода аутентификации пользователи должны указать свои учетные
данные Windows для входа в ваше приложение. • Аутентификация
SSPI: при использовании этого метода аутентификации пользователи
должны предоставлять свои учетные данные для входа в ваше
приложение. Использование компонентов SDK: Загрузите SDK и
установите его на компьютер, где вы хотите его использовать.Это
компонент исключительно для Windows, поэтому убедитесь, что вы
используете последнюю версию .NET Framework, которую можно
загрузить с сайта www.microsoft.com. После того как вы установили
SDK на компьютер, вы можете начать разработку, используя среду
разработки MS Visual C#.NET или Microsoft Visual Basic.NET/C#.
Типы проектов В вашей среде разработки просто откройте файл
проекта (с именем BopupIMClient.csproj в установке по умолчанию) и
выберите тип проекта, над которым вы хотите работать. Примечание.
Проекты Visual C#.NET и Visual Basic
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Bopup IM Client SDK — это библиотека компонентов Instant
Messenger, которая предназначена для предоставления вам
строительных блоков для разработки мощных приложений для
обмена мгновенными сообщениями, включая приложения для чата,
корпоративный IM, задачи и другие функции на основе IM. SDK
предназначен для минимизации времени разработки и
предоставления базового и эффективного решения для функций
обмена мгновенными сообщениями. Он может поддерживать
несколько методов аутентификации для авторизации пользователей
и может быть реализован на нескольких языках программирования.



Bopup IM Client SDK — это библиотека компонентов IM Client,
которая предназначена для предоставления вам строительных
блоков для разработки мощных IM-приложений, включая чат-
приложения, корпоративный IM, задачи и другие функции на основе
IM. SDK предназначен для минимизации времени разработки и
предоставления базового и эффективного решения для функций
обмена мгновенными сообщениями. SDK может поддерживать
несколько методов аутентификации для авторизации пользователей
и может быть реализован на нескольких языках программирования.
Вы когда-нибудь задумывались, как они делают это с экранным
вводом в iPhone? Все это обрабатывается кучей программного
обеспечения, работающего на компьютере с настоящей (или
синтетической) клавиатурой. iOS может иметь ввод с клавиатуры,
как и любая другая настольная операционная система, с двумя
ключевыми отличиями: она чрезвычайно ограничена с точки зрения
того, как она может захватывать ввод, и нет стандартного
интерфейса для обработки или использования. В этом видео
показано, как все это делается. Все творческие продукты Adobe
построены на основе единого, общего и надежного набора
инструментов. В этом видео рассказывается об основных функциях
Adobe Creative Suite 5. Adobe Creative Suite 5 Связанные
презентации: Adobe Creative Suite 5- Настройте свое рабочее
пространство- Adobe Creative Suite 5- Введение- Представляем Adobe
Illustrator CC v14- Медиаактивы: Adobe Creative Suite 5- Отправная
точка- Adobe Creative Suite 5- Проект документа- 1eaed4ebc0
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CodeMeter IM Client SDK — это программный пакет, который
содержит компоненты, необходимые для разработки приложений,
позволяющих пользователям отправлять и получать мгновенные
сообщения. Его можно использовать для улучшения существующих
программ или создания новых, и он включает документацию,
примеры и COM-компоненты. CodeMeter IM Client SDK поддерживает
несколько методов аутентификации для авторизации пользователей.
Вы можете выбирать между простой проверкой подлинности или
проверкой подлинности Windows (SSPI), а также полагаться на
учетные данные для входа, предоставленные каждым конечным
пользователем. Передаваемые сообщения защищены с помощью
методов шифрования, основанных на обмене ключами Диффи-
Хеллмана и алгоритмах CAST-128, с целью обеспечения безопасной
коммуникационной платформы для корпоративных сред. Эту
функцию обмена мгновенными сообщениями можно реализовать с
помощью нескольких языков программирования и платформ,
включая среды C/C++ и Microsoft Visual Basic.NET/C#. Кроме того,
библиотека включает интерфейс для VBA, позволяющий создавать
макросы для различных приложений Microsoft Office. Загружаемый
пакет включает обширное руководство пользователя, в котором
содержатся инструкции по установке и объясняется, как можно
использовать связанные компоненты для реализации функций чата в
ваших приложениях. EduShareware Корпоративный обмен
сообщениями — внебиржевой сервер обмена сообщениями Что
нового в этом выпуске? Цены Участники EduShareware экономят в
среднем 38% на SDK сервера обмена сообщениями Aladdin Aladdin
Messenger Server SDK — это программный пакет, который содержит
компоненты, необходимые для разработки приложений,
позволяющих пользователям отправлять и получать мгновенные
сообщения. Его можно использовать для улучшения существующих
программ или создания новых, и он включает документацию,



примеры и COM-компоненты. Aladdin Messenger Server SDK
поддерживает несколько методов аутентификации для авторизации
пользователей. Вы можете выбирать между простой проверкой
подлинности или проверкой подлинности Windows (SSPI), а также
полагаться на учетные данные для входа, предоставленные каждым
конечным пользователем. Передаваемые сообщения защищены с
помощью методов шифрования, основанных на обмене ключами
Диффи-Хеллмана и алгоритмах CAST-128, с целью обеспечения
безопасной коммуникационной платформы для корпоративных сред.
Эту функцию обмена мгновенными сообщениями можно реализовать
с помощью нескольких языков программирования и платформ,
включая среды C/C++ и Microsoft Visual Basic.NET/C#. Кроме того,
библиотека включает интерфейс для VBA, позволяющий создавать
макросы для различных приложений Microsoft Office. Загружаемый
пакет включает обширное руководство пользователя, в котором
содержатся инструкции по установке и объясняется, как можно
использовать связанные компоненты для реализации функций чата в
ваших приложениях. Описание SDK Aladdin Messenger Server:
Участники EduShareware сохраняют

What's New In?

Bopup IM Client SDK позволяет создавать приложения, которые
реализуют функции обмена мгновенными сообщениями и позволяют
вам подключаться к серверу связи Bopup или устанавливать сеанс
обмена мгновенными сообщениями с сервером обмена мгновенными
сообщениями Bopup в качестве пользователей или общаться с
отдельными пользователями или группами пользователей. SDK



позволяет выбрать метод аутентификации, который будет
использоваться для авторизации пользователей. В зависимости от
того, что вы предпочитаете, вы можете выбрать между простой
аутентификацией или аутентификацией Windows или полагаться на
учетные данные для входа, предоставленные каждым конечным
пользователем. Кроме того, он предлагает несколько режимов связи,
каждый из которых имеет свои особенности и ограничения. Они
включают: Сессионное общение: Сессионное общение — отличный
способ получать сообщения от пользователей. Он предоставляет вам
возможность напрямую получать обновления от пользователей по
тому же каналу, по которому пользователь общается в данный
момент. Сообщение отправляется, как только оно получено
сервером. Внесессионное общение: Общение вне сеанса позволяет
пользователям создавать сеансы чата друг с другом. Он позволяет
отправлять или получать сообщения чата, прослушивать сообщения
чата других пользователей, а также отправлять или получать
задания с сервера. Управление контактами: Управление контактами
позволяет пользователям создавать контакты, включать эти
контакты в группы или удалять их из существующих групп. Важно
отметить, что приложения, созданные с помощью этого комплекта
разработки, взаимодействуют с коммуникационным сервером Bopup,
который необходимо установить как серверный компонент системы
обмена сообщениями. Bopup IM Client SDK включает документацию,
примеры и COM-компоненты. Любое демонстрационное и
коммерческое использование запрещено без предварительного
письменного согласия. Администрирование этой лицензии
регулируется положениями и условиями Лицензионного соглашения
на программное обеспечение Bopup. Дополнительную информацию о
Лицензионном соглашении по программному обеспечению Bopup
можно получить, отправив электронное письмо по адресу
sales@bopup.com. Bopup IM Client SDK лицензируется на
некоммерческой основе. Преимущества лицензии: Составные части
Загрузите компоненты SDK. ЛИЦЕНЗИЯ ЛИЦЕНЗИОННОЕ
СОГЛАШЕНИЕ (для одного пользователя) ПОЖАЛУЙСТА,



ВНИМАТЕЛЬНО ПРОЧИТАЙТЕ ЭТО СОГЛАШЕНИЕ, ТАК КАК ОН
ОПРЕДЕЛЯЕТ УСЛОВИЯ ВАШЕЙ ЛИЦЕНЗИИ НА ИСПОЛЬЗОВАНИЕ
ЭТОГО BOPUP IM CLIENT SDK («Продукт»). ИСПОЛЬЗУЯ ЭТОТ
ПРОДУКТ, ВЫ ПРИНИМАЕТЕ И СОГЛАШАЕТЕСЬ СОБЛЮДАТЬ
УСЛОВИЯ И ПОЛОЖЕНИЯ



System Requirements For Bopup IM Client SDK:

Минимум: ОС: Windows 7 Процессор Windows 7: двухъядерный
процессор 1,4 ГГц Память двухъядерного процессора 1,4 ГГц: 2 ГБ
ОЗУ 2 ГБ ОЗУ Графика: не менее 1 ГБ видеопамяти Не менее 1 ГБ
видеопамяти DirectX:DirectX9.0c Жесткий диск DirectX9.0c: 15 ГБ
свободного места на диске 15 Гб свободного места на диске. Звуковая
карта: 512 Мб, совместимая с DirectX 9.0c. 512 МБ, совместимый с
DirectX 9.0c


